


Frapper
un certain nombre de fois
sur I’écran tactile
pour coder un nombre

Par exemple pour :
- donner unindice a un autre joueur
- matérialiser un nombre al'aveugle



NicE A TLOWER DANS U CRSYE (Wl A L AANGE)
(revgepinuisel Pae OES NALQUELRS + FE AN STAGE ) .

Par exemple, sur plusieurs indices retrouves,
un seul permettrait de résoudre une opération
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Par exemple, pour classer :
- des nombres pairs et impairs,
- des fractions égalesa2eta 3




Mo

1000 x4 +300x1

4500

Par exemple pour résoudre une énigme composé de mots,
en nombres qui donnent des coordonnées d'un point dans l'espace.



